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GiS FontMaker 10 Bedienungsanleitung

Ubersicht

Der GiS FontMaker 10 ist ein Hilfsprogramm zur Erzeugung von Stichdaten Schriftarten aus
einzelnen vorab erzeugten Buchstabendateien.

Funktionsweise

Mit dem GiS FontMaker werden Buchstabendatei zu einer Stichdaten Schriftdatei
zusammengefasst.

Im FontMaker konnen die Stichdaten nicht mehr bearbeitet werden!

Dies muss vorab in BasePac erfolgen.

Hier werden die schriftspezifischen Positionen zu jedem Zeichen definiert.
Dies ist insbesondere die Lage der Grundlinie sowie die Vor- und Nachbreite der Zeichen.

Zusétzlich wird die Original Schriftgro3e sowie der Wortabstand definiert.

Die Einstellwerte werden in einer Schrift Projektdatei gespeichert, um sie jederzeit wieder
abrufbereit zu haben.

Zum Abschluss wird dann das Alphabet erstellt. Dieses wird immer im BasePac Alphabet Ordner
erzeugt, sodass es im BasePac sofort zur Verfligung steht.

Im GiS FontMaker werden ausschlieSlich die Stichdaten des Buchstabens verwendet, es werden
also Schriften erzeugt, die fiir eine spezielle Schriftgrofle optimiert sind.

Wird in Monogramm dann diese Schrift in einer anderen Grofe verwendet, so findet keine
Distanzanpassung statt, sondern es werden nur die Stiche angepasst!

Buchstabendateiformat
Die einzelnen Buchstaben miissen getrennt als *.BasePacData Dateien vorliegen, wobei der Name
der Datei beliebig sein kann.

Es miissen alle Buchstaben fiir dieselbe Schriftgrofe erstellt sein.

Im Mustername (nicht Dateiname!) muss das erste Zeichen das Zeichen sein, fiir das es im Alphabet
steht, dies fiihrt zu einer einfacheren Zuordnung (z.B. fiir einen kleinen a wiirde das erste Zeichen
ein a sein, flir ein grofles A ein A, usw ...).

B0 B0V S TESAS I
]_ ﬁesign information

Design description

Design number:

Description:
Ist der Mustername leer, so werden die unteren 3 Stellen der Musternummer als Zeichencode
verwendet. Dies ist fiir spezielle Zeichen reserviert, die nicht als Mustername eingetragen werden
konnen.
Der Mustername kann in BasePac bei Einstellungen — Musterinfo eingetragen werden.
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Alle Buchstaben (*.BasePacData Dateien) miissen im gleichen Ordner abgelegt sein.

Installation
Der GiS FontMaker 10 wird automatische mit Installation von GiS Basepac 10 installiert.

Um den GiS FontMaker 10 zu verwenden, muss mindestens das GiS BasePac 10 ,,Premium‘ Paket
aktiviert sein.

Programmstart
Der GiS FontMaker 10 wird iiber die Alphabete Verwaltung im GiS BasePac 10 gestartet.

Hauptfenster

Im Hauptfenster sicht man das aktuelle Projekt in der Ubersicht.

GiSFontMaker - Script FMProj

Datei Hilfe
: « D
Db Mit kann
Ordner D7\GIS\Design|Schiiften|Saript, Alphabetname:  ScriptNew Alphabet erstellen :
‘ €1n ncucs
Sortieren Léschen Muster hinzufiigen Zsichen A Unicode: 65 T1 230 mm LI 35 % .
Zeichen  Dateiname Vorbreite Nachbreite > gt 30 mm |T} 4 % i 9 % PI‘O] ekt
A(65)  506501A 4 9 37
B (66) 5066.00 B 4 -1 :I- T ange legt
C(67)  5067.00C 4 15 I
D(68)  5066.00D 4 1 | Werden.
E(69) 506900 E 4 -18
F(70)  507000F 4 2 |
G(N)  5071.00G 4 5 |
H(72) 507200 H 4 -18 : B :
1(73) 5073.001 4 15 : Mit erd
J4) 5074000 4 13 I . .
K(75) 507500 K 4 -20 ! eln PrOJ ekt
L(76) 507600 4 14 | .
M7} 5077.00M 4 a2 | geoffnet_
N (78) 507800 N 4 -14 |
0(%) 5079000 4 3 |
P(8))  5080.00P 4 7 |
Q@ 5081.00Q 4 1 ) E} )
R(82)  508200R 4 s | —| e — Mlt erd
S(83) 5083008 4 3 |
T(84) 508400 T 4 -17
U(gs)  508500U 4 4 : daS geanderte
V(@6) 508600V 4 3 :
W (87) 508700 W 4 -3 | PrOJ ekt
X(88)  508800% 4 14 | .
v (R9Y A0R9 0N Y 4 -h | gespelchert.
Bereit

»Muster hinzufiigen“ mit dieser Schaltflache laden Sie ihre einzelnen Zeichen (es konnen auch
mehrere Dateien im 6ffnen Dialog markiert werden) in Thre neue Zeichenliste ein.

,»Ordner:* zeigt den aktuellen gewéhlten Ordner aus dem die Zeichen/Daten geladen werden.
»Sortieren* sortiert die Zeichen aufsteigend nach dem Zeichencode.
»Loschen 16scht das aktuell ausgewéhlte Zeichen ohne Riickfrage aus der Liste.

Im linken Bereich wird die Zeichenliste angezeigt.
Dort konnen die Zeichen, zur Eingabe der Positionen, direkt aktivieren.

Alternativ dazu kann mit ,,<<* oder ,,»>* zum vorherigen bzw. nichsten Zeichen weitergeschaltet
werden.
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Bei ,,Zeichen:" wird das Zeichen und bei ,,Unicode:* der zugehorige Zeichencode angezeigt.
Wird dort gedndert, so erhélt das gewéhlte Zeichen einen anderen Code. Dies ist nur sinnvoll, wenn
ein Zeichen hinzugefiigt wurde, bei dem der Zeichencode nicht korrekt eingetragen war.

Bei ,,Alphabetname:* gegeben Sie den neuen Name des Alphabets ein.
Dieser wird dann so in die GiS Alphabetverwaltung eingetragen.

Mit ,,Alphabet erstellen* wird dann das Alphabet genau mit diesem Namen erzeugt.
Sollte bereits ein Alphabet mit diesem Namen vorhanden sein, so wird vor dem Uberschreiben eine
Sicherheitsabfrage angezeigt.

Tl Eingabebox fiir die Schriftgréfe, diese wird dann als Standard SchriftgroBBe im Monogramm
angezeigt. Dies ist auch die Oberlinge Linie in der Graphik.

‘L“ Wortabstand in % der SchriftgroBe, hier wird der Standard Wortabstand definiert, er ist fiir

die gesamte Schriftart gleich.
T

Eingabebox fiir die Mittelhéhe, diese kann als zusdtzliche Hilfslinie zur Positionierung
verwendet werden. Ublicherweise entweder tatsdchlich als Kleinbuchstabenhdhe, oder aber
bei Schreibschriften oft als Ubergangshéhe.

T Grundlinienposition relativ zum Musteranfang. Die Grundlinie kann auch in der Graphik
durch verschieben der Grundlinienlinie mit der Maus veridndert werden.

Vorbreite in %, wird auch iiblicherweise in der Graphik durch verschieben der Vorbreitelinie
angepasst.

i=l Nachbreite in %, wird auch iiblicherweise in der Graphik durch verschieben der
Nachbreitelinie angepasst.

Darstellung in der Graphik

\‘ Grundlinie
\ Vorbreite \‘ Nachbreite
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Vorgehensweise

Nachdem bei allen Zeichen in der Schriftart die Ausrichtung vorgenommen wurde, sollte man
zunichst das Projekt speichern. Dadurch gehen die Einstellungen durch ein versehentliches
schlieen des GiS FontMaker 10, nicht verloren.

AnschlieBend kann mit ,,Alphabet erstellen“ das Alphabet erzeugt werden.

Damit man die neu erstellte Schriftart im GiS BasePac 10 ausprobiert kann, muss diese neu in die
Schriftartenliste geladen werden. Diese geht iiber verschiedene Mdoglichkeiten.
(a) wenn das BasePac 10 neu gestartet wird.

(b) bei gedffnetem BasePac 10 durch einen Wechsel aus dem Monogramm in den Baustein Modus
und wieder zuriick.

(¢) durch einen Wechsel auf eine andere Schriftart und wieder zuriick.
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